Actividad competencial 1.
La nota media

a). Ana Margarita tiene 9 y Adelaida 8,67.

blyd
e Por la respuesta correcta: 2 puntos.
e Sihay un error: 1 punto.

Las calificaciones obtenidas como 1.2 nota de las dos
chicas, escritas de menor a mayor, son: 8,5-85-9-9-9
-95-10-10-10-10. La mediana es el valor que deja la
mitad de los valores a cada lado, en este caso, al ser un
numero par de datos se utiliza la media aritmética de los
valores que ocupan el lugar 5.9y 6.°.

Por lo tanto, la mediana es
9495
Me =

entre el nimero de datos. En este caso 93,5/10 = 9,35.
e Sise dan las dos respuestas argumentadas: 2 puntos.
e Sisolo se da una respuesta: 1 punto.

=9.25. La media es la suma de todos los datos

Si el profesor calcula la media aritmética de las
tres notas resulta:
10+8+x

=7 310+8+x=21=>x=21-18=>x=3.
En el segundo caso, si la 1.2 nota cuenta un 20%, la 2.2 un

30% vy la 3.2 un 50%, tenemos: 10'20+@+X'—50=7 - 200 +

100 100 100
+ 260 + 50x = 700 = 50x = 700 - 200 - 240 = 50x = 260 >
-> x=%=5,2.
¢ Si aparecen los dos resultados: 2 puntos.

e Si aparece un resultado: 1 punto.

La forma adecuada es un histograma. Las barras no
pueden estar unidas por no ser variable discreta.

Frecuencia absoluta

Nota

10 9.5 9 8,5 8 7.5 7

¢ Sise da la tablay la gréfica adecuada: 3 puntos.
e Sihay un error: 2 puntos.
¢ Si hay dos errores: 1 punto.

Actividad competencial 2.
Brasil versus Alemania

al
b)

En el Mundial de 1978, Brasil quedd por encima

de Alemania. En los tres campeonatos mundiales

siguientes Alemania quedd por encima de Brasil. En

1990 Brasil tuvo su peor resultado mientras que Alemania

quedé campeona. En 1994 Brasil gano el Mundial, en 1998

fue 2.2y en 2002 gand a Alemania. En esos tres Mundiales

quedé Brasil por encima de Alemania. En los Mundiales

de 2006, 2010y 2014 quedd Alemania por encima de Brasil,

ganando el Mundial de 2014.

e Si se comparan los puestos y se sefala cuando se ganoé:
2 puntos.

e Sifalta alguna de las dos cosas: 1 punto.

Parece razonable comparar el puesto promedio de ambos
equipos, aunque no es el Unico razonamiento vélido. Para
ello se suman las posiciones y se divide por el nUmero de
datos. Para Brasil: (3+5+5+9+1+2+1+5+6+4):10=
=4,1. Para Alemania: (6+2+2+1+5+7+2+3+3+1):
: 10 = 3,2. Parece razonable apostar por Alemania, pero
también podria ser razonable elegir Brasil argumentando
sobre cierta alternancia en los primeros puestos entre
ambas selecciones

¢ Si se elige uno de los dos de forma razonada: 2 puntos.
e Si el razonamiento es débil: 1 punto.

alBrasil: (1+5+6+4+4):5=20:5=4. Alemania:

(2+3+3+1+11):5=20:5=4.

b) Brasil: (11 -4l + 15 -4l + |6 - 4] + |4 -4l +14-4]):5=6:

:5=12 Alemania: (12 - 41+ [3 -4l + 13- 4] + |1 = 4] + 11 -

-4]):5=14:5=28.

c) Brasil: lavarianza es ([1 - 4)2 + (5 - 4)2 + (6 - 42 + (4 - 4)* +

+(4-4):5=(9+1+4):5=14:5=28; la desviacion

estandar o tipica es\/z,_8=1,67. Alemania: la varianza es

(2-4P+(3-4P+3-4P+(1-4P+(11-49:5=(4+1+1+

+9+49):5=64:5=12,8; la desviacidn estandar o tipica

es \/ﬁ=3,58. La dispersion de los datos es mayor en el

caso de Alemania, suponiendo un puesto 11.° en el Mundial

de 2018.

e Sise indica la media, desviacién media y desviacion
estandar: 3 puntos.

¢ Sifalta uno de los tres valores: 2 puntos.

e Si solo hay uno correcto: 1 punto.

Actividad competencial 3.
El uso del movil

b)

d)

Para obtener la media aritmética se debe multiplicar la
marca de clase por la frecuencia absoluta en cada intervalo.
Se suman los productos obtenidos en cada intervalo y se
divide por el nimero total de casos: (540 + 1530 + 25 - 20

+35-5+45-5):100 = 15,5 pisas.




¢ Sise da el resultado con los célculos: 2 puntos.
¢ Sise da el resultado sin los célculos: 1 punto.

Lo més adecuado es un histograma, donde las barras
aparezcan unidas (unas en contacto con las otras), por
tratarse de una variable continua, del modo:

Usuarios

Pisas
0 10 20 30 40 50

¢ Si se dibuja correctamente el histograma: 2 puntos.
¢ Sise representan los mismos datos con un diagrama de
barras o un gréfico de puntos: 1 punto.

e P _

EXEE 40 0.4 40 0.4
15 30 03 70 0.7
(12030 | 25 20 0.2 90 0.9
35 5 0,05 95 0,95

140, 50) 45 5 0,05 100 1

e Si se completan todos los espacios: 3 puntos.
e Sise comete un error: 2 puntos.
e Si se cometen dos errores como maximo: 1 punto.

Actividad competencial 4.
Morse

b)
d] 2 puntos./b)oc) 1 punto.

e Sise dan los ocho resultados: 2 puntos.
e Sifalta uno: 1 punto.

El domingo es festivo.
¢ Sise transcribe correctamente: 2 puntos.
¢ Si hay un error [de méaximo una palabral): 1 punto.

02000212111210113101021112102120210212111. Separado
en grupos de cinco: 02000 21211 12101 13101 02111 21021
20210 21211 1.

e Siaparecen bien cinco o seis blogues: 3 puntos.

e Sihay tres o cuatro bien: 2 puntos.

® Sihay uno o dos bien: 1 punto.

Actividad competencial 5.
No sé qué ponerme

c)

b)

— —
( Pendientes de corazones J _
¥ N ¥

[

Pulsera
de circulos

Pulsera Pulsera
de flores de mufiecos

Seis opciones.

e Sise da la solucién y el diagrama de arbol: 2 puntos.

¢ Sisolo aparece la solucién o hay un error en el diagrama:
1 punto.

4. a) 12 combinaciones.

b) Debe elegir entre falda o pantalén, camisa blanca o rosa
y diadema blanca, rosa o roja.

e Sise dan las respuestas correctas: 2 puntos.

e Sihay un error: 1 punto.

5. a) Sillamamos a las seis pulseras por los colores b, b, 1, r, a
y a; las combinaciones posibles de dos en dos son seis: bb,
br, ba, rr, rayy aa./ b) Tres: bb, rry aa. / c] No, es més
probable que sea blanca y rosa pues puede ser que la
primera sea blanca y la sequnda rosa o que la primera sea
rosay la segunda blanca.
¢ Si se responde a las tres preguntas: 3 puntos.
¢ Si hay dos bien: 2 puntos.

e Siuna bien: 1 punto.
Actividad competencia 6.
Los platos del restaurante

1. b)

2. ¢

3. v— G —

(Fwe)
( Segundo 1 ) ( Segundo 2 ] - -

(Postre 1] (Postre ZJ

o) (o) (D) () () ()

Ocho combinaciones.

¢ Sise hace el diagrama correctamente y se da el nimero
de combinaciones: 2 puntos.

¢ Sisolo se da uno de los dos resultados: 1 punto.

e £n otro caso: 0 puntos.

Ment 1 Menu 2 _
Numero de primeros 2 1 1 4
2 3 1 6
Namero de postres 2 2 5 9

En total hay 4 primeros, 6 segundos y 9 postres. EL niUmero
de combinacioneses 4 -6 -9 =216.

¢ Sise da la tablay el nUmero de combinaciones: 2 puntos.
e Si hay un error: 1 punto.

a) Nata-vainilla, nata-chocolate, nata-turrén, nata-fresa,
vainilla-chocolate, vainilla-turrén, vainilla-fresa,
chocolate-turrén, chocolate-frutilla, turrén-fresa.

b) EL nimero de combinaciones es 10. No es valido 5 - 4 = 20
porque el helado nata-vainilla es el mismo que el de
vainilla-nata.



cJ ELnimero de combinaciones es 10; coincide con
el niumero de combinaciones al elegir dos sabores.
® Sise dan las tres respuestas correctas: 3 puntos.
¢ Si hay dos respuestas correctas: 2 puntos.
e Sisolo una respuesta es correcta: 1 punto.

Actividad competencial 7.
Mozart y los dados

c)
b) 2 puntos. /a) o c) 1 punto.

No. Cada compés se obtiene como la suma de los dos
dados y no todas las sumas tienen la misma probabilidad.
Por ejemplo la suma 7 se puede obtener como 6 + 1,5+
+2,4+3,3+4,2+5y 1+ 6, mientras que la suma 2 solo
puede obtenerse como 1 + 1.

¢ Si se da una solucion razonada: 2 puntos.

e Sisolo aparece la respuesta: 1 punto.

a) Hay que multiplicar 11 (pues 11 son las opciones posibles al
sumar los resultados de dos dados, de 2 a 12], por si mismo

5 veces. Por tanto, la soluciénes: 11-11-11-11-11=11°

b) Si fueran valses de 10 compases seria:

1111 11=1"

e Sise dan los dos resultados: 2 puntos.

e Sisolo se da un resultado: 1 punto.

a) ELnimero de composiciones posibles es 11" =

=459 - 10" valses.

b) A 30 segundos por vals en un afio se pueden tocar:

2 valses/min - 60 min/1 h - 24 h/1 dia - 365 dias/1afo =

= 1051200 valses/ano.

c) 4,59 - 10" valses : 1051200 valses/afio = 43711691271 =
= 43,71 - 107 afos, tiempo que supera la edad del universo.
e Sise dan las tres respuestas: 3 puntos.

e Sise dan dos respuestas: 2 puntos.

e Si solo hay una respuesta: 1 punto.

Actividad competencial 8.
El triangulo de Pascal

d)
b) 2 puntos. /a) o c) 1 punto.

a) Sucesion de Fibonacci

b) ELtérmino generalesa; = 1;a8,=1;a,=a,_; +a, _,.
e Siaparecen las dos soluciones: 2 puntos.

¢ Si hay una solucion: 1 punto.

al b) En la tercera diagonal del
triangulo de Pascal:

b) c) e

e Siaparecen todas las respuestas correctas: 3 puntos.
e Si hay un error: 2 puntos.

¢ Si hay dos errores: 1 punto.

Actividad competencial 9.
Ordenar los calcetines

c)

blycl
e Si hay un error: 1 punto.
e En otro caso: 0 puntos.

a)b.,b)5 o) hyd ¢
10 9 9 9

Vale la fraccion sin simplificar la fraccion irreducible o el
numero decimal.

e Siaparecen todas las respuestas: 2 puntos.

e Si hay dos errores como maximo: 1 punto.

No, ya que la regla de Laplace se utiliza cuando los casos
posibles son todos equiprobables y en este caso no son
equiprobables.

e Siaparece la respuesta correcta razonada: 2 puntos.

e Si aparece la respuesta correcta sin razonar: 1 punto.

a) P(dos blancos) = P(primero blanco) - P(segundo blanco) =

T109 %0 15
c) P(dos mismo color) = P(dos blancos] + P(dos negros] =
12 5 2 7

e Siaparecen las tres respuestas correctas: 3 puntos.
e Si hay dos correctas o un error: 2 puntos.
e Si hay una correcta o dos errores: 1 punto.

Actividad competencial 10.
¢Como lee los periodicos?

b)
b)

PAPEL DIGITAL

e Sise dan las cuatro soluciones: 2 puntos.
¢ Si se da como probabilidad, sea en fraccién o decimal o si
hay uno o dos errores: 1 punto.



4. Podemos utilizar la férmula de la probabilidad
condicionada,

Actividad competencial 12.
El problema de Monty Hall

PlANB
P(al8)= (ans)
P(8) 1. d)
a) Pllea en digital sabiendo que lee en papel) = 2. c)yd): 2 puntos.
= Pllea en papely en digitall/Pllea en papel) = % = % e Si hay un error: 1 punto.

b) Plno lea en digital sabiendo que no lee en papel] = 3. —
2 —

= P(no lea en digital ni en papell/Plno lea en papel] =

1 2
= Plno lee ningln periddicol/P(lee solo en digital o no lee) = 3 5_

-1 [ ]
3 3
6 6
b) Elegido un joven que lee periddicos, calcular la probabilidad

80 4
5. a) Elegido un joven al azar, calcular la probabilidad de que 3 [ Caniie e ] 3 [N";mi:de]
0 (no se lleva el (se lleva el
de que lo haga Gnicamente en papel y en digital: 0 ¢ S? se indican las probabilid?dgs: 2 puntos.
180 e Si hay dos errores como maximo: 1 punto.

o~ | w

no lea periddicos: 20 0,1.
200

coche) coche)

c) ;Qué porcentaje de jévenes lee los periddicos solo en )
digital? 40 : 200 - 100 = 20%. 4. Para llevarse el coche hay dos «caminos»:

P(Puerta con coche] - P(No cambia de puerta) +
+ P(Puerta con cabra) - P[Cambia de puerta) =

T 1.2 1 1.2 _3_1
. . L T
Actividad competencial 11. 3273 278378782
La floristeria e Sise da la respuesta correcta y razonada: 2 puntos.
1. a) e Sisolo se da la respuesta sin razonar: 1 punto.
2 ] 5. Cocheen A CocheenB CocheenC
. a
Cambia Elige 1. Elige 1. Elige 1.
3. Calas, narcisos y gardenias. Calas, narcisos y jacintos. 2 e Camaureznliz Mieraiy el 3 el Mty albia 257!l
cambiaa?203 concursante cambiaa 2  concursante cambia a3

Calas, narcisos y lirios. Calas, narcisos y peonias. Calas,

. o . o PIERDE GANA GANA
gardenias y jacintos. Calas, gardenias y lirios. Calas,
gardenias y peonias. Calas, jacintos y lirios. Calas, jacintos y
peonias. Calas, lirios y peonias. Narcisos, gardeniasy
jacintos. Narcisos, gardenias y lirios. Narcisos, gardenias y
peonias. Narcisos, jacintos y lirios. Narcisos, jacintos y
peonias. Narcisos, lirios y peonias. Gardenias, jacintos y

lirios. Gardenias, jacintos y peonias. Gardenias, lirios y
peonias. Jacintos, lirios y peonias.

La mejor estrategia es «Cambia de puerta» pues gana dos
veces y pierde una, mientras que «No cambia de puerta»

4. No hay mas combinaciones. Se puede razonar viendo que gana una vezy pierde dos veces.
al elegir cuatro flores se dejan dos flores sin escoger. Por ¢ Sise completa la tabla y se elige la mejor estrategia:
tanto hay tantas combinaciones para elegir cuatro flores 3 puntos.
como para elegir dos flores. Por tanto, si se eligen cuatro * Sihay uno o dos errores en la tabla pero se elige bien la
de las seis flores hay 15 posibilidades. estrategia: 2 puntos.
1 e Si se completan bien tres celdas de la tabla: 1 punto.

5. a]g,bliyc]—
9 18 2

e Sise dan los tres resultados: 3 puntos.
¢ Si lo da como porcentaje o hay un error: 2 puntos.
¢ Sisolo hay una respuesta correcta: 1 punto.





