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Matepractic es un método practico y didactico
que ayuda a los alumnos a adquirir las
destrezas matematicas para enfrentar

los desafios de la vida real.

Propone Se adaptaala Se basa en las pautas

actividades basadas medida de cada de evaluacion de las

en contextos reales. alumno. pruebas internacionales
TIMSS y PISA.

N\ S ¢

Se fundamenta en los planteamientos del NCTM de
Estados Unidos, y en los de otros paises como
Singapur, que centran la ensenanzay el aprendizaje
de la matematica en lo visual y lo concreto.

Matepractic esta disponible en dos formatos

Cuadernos Cuadernos de trabajo Portal d|g|tal Actividades, prueba de

impresos + prueba diagndstico y evaluacion
de diagnéstico 100% digitales en el portal
y material de apoyo @ matepractic.com.mx
digitales, de acceso mediante la adquisicion
abierto en el portal de una licencia anual.
matepractic.com.mx.

. 15 DIAS

iSumate a Matepractic y multiplica tus competencias!



jUug es [a competencia matematica’

La competencia matematica es la habilidad
para emplear los niUmeros, sus operaciones
basicas, los simbolos y las formas de expresion

y razonamiento matematico para:

* Resolver problemas relacionados con la vida

cotidiana y con el mundo laboral.

e Ampliar el conocimiento sobre aspectos
cuantitativos y espaciales de la realidad.
e [nterpretary producir distintos tipos de

informacidn.

Los ultimos estudios internacionales
realizados por la IEA (Asociacién
Internacional para la Evaluacion del
Rendimiento Educativo, por sus siglas
en inglés)y la OCDE (Organizacién para
la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos), en Primaria (TIMSS]

y Secundaria (PISA) ofrecen resultados
por debajo de la media en lo que a la
competencia matematica se refiere.

ULTIMO INFORME PISA. PUNTUACION MEDIA EN COMPETENCIA MATEMATICA POR PAISES

(NIVEL(:

> 669

Saben formar conceptos, generalizar y utilizar
informacion basada en investigaciones y modelos
de situaciones de problemas complejos. Pueden
formular y comunicar con exactitud acciones

y reflexiones relativas a sus descubrimientos.

r NIVEL 5

Entre
607y
668

Saben desarrollar modelos y trabajar con ellos

en situaciones complejas, identificando los
condicionantes y especificando los supuestos.
Pueden reflexionar sobre sus acciones y formular
y comunicar sus interpretaciones y razonamientos.

r NIVEL 4

Pueden trabajar con eficacia con modelos explicitos en

Entre situaciones complejas y concretas que pueden conllevar I N T < ghsi (Chinal
282 y condicionantes o exigir la f(_)rm_utacién de supuestos. Pueden

elaborar y comunicar explicaciones y razonamientos

basados en sus interpretaciones, argumentos y acciones.

(NIVEL 3 Saben ejecutar procedimientos descritos con A Finlandia
Egére claridad, incluidos aquellos que requieren [ Media OCDE
544 y decisiones secuenciales. Son también capaces

de elaborar breves escritos exponiendo sus N Espana
interpretaciones, resultados y razonamientos. P Eun
Saben interpretar y reconocer situaciones Chile
E;gre en contextos que solo requieren una inferencia México
s y directa. Son capaces de efectuar razonamientos
directos e interpretaciones literales de los Uruguay
resultados. .
Costa Rica
Saben responder a preguntas relacionadas con Brasil
Entre contextos que les son conocidos, en los que esta Argentina
i?g y presente toda la informacion pertinente y siempre
que las preguntas estén claramente definidas. Colombia
Pueden realizar acciones obvias que se deducen -

inmediatamente de los estimulos presentados.




Matepractic y (a competencia matematica

Matepractic sigue las pautas de las pruebas TIMSS y PISA
para trabajar la competencia matematica.

@ Los contextos. Los alumnos aprenden que la matematica no es
un conjunto de temas aislados y que requieren emplearla en
situaciones reales de su vida cotidiana, es decir, en contextos
laborales o escolares, sociales o cientificos.

@ Las habilidades. La competencia matematica se construye a partir
de una combinacion de habilidades préacticas, conocimientos
y valores que se trabajan de manera integrada.

TIMSS PISA

(PRIMARIA) (SECUNDARIA)

e Conocer
e Aplicar
* Razonar

e Pensaryrazonar e Representar

e Argumentar * Hacer operaciones
e Comunicar y emplear el lenguaje
e Construir modelos  simbolico, formal
e Formular y técnico
y resolver e Utilizar soportes
problemas y herramientas

© Los contenidos. Son los principales bloques tematicos del plan de

estudios matematico.

TIMSS ¢ NUmeros

e Formasy
(PRIMARIA] @ s
mediciones

geométricas
* Representacion
de datos

EJEMPLO DE UNA PRUEBA TIMSS (2011)

P|SA e Cantidad
(sECUNDARIA]  ® Espacioy forma
e Cambio

y relaciones
e Incertidumbre

EJEMPLO DE UNA PRUEBA PISA (2009)
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Cuadernos

Cuadernos Matepractic, paso a paso

Prueba de diagndstico

Los alumnos tienen a su disposicion una prueba de
diagndstico inicial autoevaluable para conocer su
m nivel de competencia matematica. Se encuentra en
matepractic.com.mxy es de acceso abierto.

DIAGNOSTICA

Cuadernos

Los cuadernos Matepractic estan secuenciados en 33 niveles,
no adjudicados explicitamente a ningun curso.

MEJORA

4

PRIMARIA (6-11 ANOS) SECUNDARIA (12-16 ANOS)
18 niveles 15 niveles

... hasta:

Niveles 1,2y 3 Niveles 13, 14y 15

de Primaria o Béasica de Secundaria

(3 cuadernos anuales), (3 cuadernos anuales),
recomendados para 6 anos. recomendados para 16 anos.

. Hoja de respuestas
EVALUA y evaluacion

Todos los cuadernos tienen su correspondiente
hoja de respuestas y un cuadro de
autoevaluacion para llevar el seguimiento

del nivel de competencia matematica,
contenidos y habilidades.
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Cuadernos

Contexto

mara @

Cada cuaderno contiene
(se recomienda una actividad a la semanal.

Cada actividad
competencial parte
de una situacion
motivadora basada
en contextos de la
vida cotidiana.

Autoevaluacion

Tabla de autoevaluacion de cada

actividad competencial.

Hoja de respuestas -

Hoja de
respuestas
extraible a
criterio del
profesor.
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Se siguen
los bloques
tematicos
del plan de
estudios.

. .................................... Habilidades

A partir de cada
situacion motivadora se
plantean 5 tareas

o ejercicios de
dificultad creciente.

A partir del cuaderno niimero 13 se considera que los alumnos tienen

la madurez suficiente para autoevaluarse y los cuadernos incluyen la
hoja de respuestas y las tablas de autoevaluacion.

Autoevaluacion

Tablas de autoevaluacion
para conocer el grado de
logro de los contenidos,
las habilidades y la
competencia matematica.



Secundarna @

DISPONIBLES

APARTIR DE
SEPTIEMBRE
DE207h

Contexto

Cada actividad parte
de una situacion
motivadora basada
en un contexto
personal, laboral o
escolar, social o
cientifico.
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Autoevaluacion

Habilidades

5 tareas de
dificultad creciente.

Hoja de respuestas .......................... ...'..

Hoja de
respuestas
extraible a
criterio del
profesor.

Tablas de
autoevaluacion de
cada actividad
competencial.

::.. ........................ AUtoevaluaCi()n

Tablas de autoevaluacion para
conocer el grado de logro de los
contenidos, las habilidades y la
competencia matematica.




Cuadernos

10jas (e respuestas digitales @

Version digital de las hojas de respuestas de todos
los cuadernos. Para corregiry calificar los ejercicios.

Formato PDF.
Disponibles en matepractic.com.mx y de acceso abierto.

ACCESO
ABIERTO

rvaluaciones digitales @

Version digital de los cuadros de evaluacion.
Para introducir la calificacion de los ejercicios,
conocer los logros de los alumnos

y automatizar su seguimiento.

Formato Hoja de calculo.
Disponibles en matepractic.com.mx y de acceso abierto.
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E | G
NIVEL 10

1

2

3

4 Tareal |Estadios de fitbol
5 Tarea2 y fichas
6
7
B8
9

Tarea3d  |{Vamos a |a ferial
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ACCESD
ABIERTO
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El ndmero de hermanos

10 Tarea7 |Ciudades del mundo

| 11 Tarea8 |Mi coleccion de discos de musica
12 Tarea9 |Labangueta

13 Tarea 10 |EI CD de mi grupo musical favorito
14 Tarea 11 |Una &n el parque

T Y Py WY (WP [ Y o g Y .

(SR LAY XY [E3 [ R ENENTENY ¥ N

MMMMMH!H!H
(XY DN LR RS L) [N EN




LComo obtenemos el grado de avance
e los alumnos?

Completamos Trasladamos
los ejercicios de la calificacién
cada actividad obtenida a las
competencial. tablas de
evaluacion.

Consultamos Visualizamos

la hoja de respuestas graficamente
y calificamos cada los avances
ejercicio. obtenidos.

buia didactica
nara profesores y padres @

Se ofrece una guia didactica para cada ciclo
educativo (6 cuadernos).

Cada una contiene:

Orientaciones didacticas de caracter general
Programaciones de cada cuaderno
Orientaciones didacticas de cada cuaderno

Disponibles en matepractic.com.mx y de acceso abierto.

ACCESO
ABIERTO



Cuadernos

NIVEL CONTENIDOS NIVEL CONTENIDOS
1 =P, La decena, nimeros del 1 al 19. Suma y resta. Centenas de mil. Décimas. Posicion en el
| Posicion en el espacio. Lineas y figuras. espacio. Tipos de rectas. Patrones geométricos.
11 %%&%»|  Longitudy capacidad. Grafica de barras. Medidas de superficie. Reloj analdgico y digital.
' Recoleccion de datos.
2 = N Numeros del 1al 69. Suma y resta. Patrones. Fracciones y decimales. Concavidad
= Descomposicion de figuras. Unidades de y convexidad. Poliedros y cuerpos redondos.
.%_,_ longitud. Vocabulario basico de probabilidad. Préctica de medidas. Graficas de barras dobles
8,7 y de dos caracteristicas.

NUmeros del 1al 99. Nimeros ordinales.
Sumay resta. Cuerpos geométricos. Simetria.
Unidades de capacidad. Masay tiempo.
Hechos imposibles, probables y sequros.

NUmeros hasta el 999999. Fracciones.
Decimales. Perimetro y area. Reflexion y
rotacion. Multiplos del metro, el litro y el gramo.
El grado. Frecuencia y moda. Cuantificacion

de la probabilidad.

La centena. NUmeros del 1 al 499.
Introduccion a la multiplicacion. Propiedades
de lineas y figuras. Unidades de longitud y
tiempo. Probabilidad de sucesos.

Numeros de siete cifras. Propiedades

de las operaciones. Fracciones. Decimales.
Coordenadas en el espacio. Simetria.
Submdltiplos del metro. Angulos. Media
aritmética y gréficos.

Numeros hasta el 899. Suma y resta. Tablas
del 2y del 5. Ordinales. Nocion de poligono.
Patrones geométricos. Unidades de masa

y tiempo. Gréficos de barras.

14

NUmeros de més de siete cifras. Fracciones

y decimales. Proporcionalidad. Porcentajes.
Poligonos requlares. Planos y mapas. Angulos.
Multiplos del metro. Media aritmética. Calculo
de probabilidades.

NUmeros hasta el 1000. Introduccién a la
division. Posicion en el espacio. Nocion de
poliedro. Billetes y monedas. Unidades de
capacidad. Graficas de barras y pictogramas.

15

Fracciones. Decimales hasta la milésima.
Porcentajes. Transformaciones geométricas.
Planos. Areay escalas. Unidades de medida.
Gréficos lineales. Combinatoria.

Unidades de mil. Tablas hasta el 6. Fracciones
(Y2, ¥, etc.). Orientacion y coordenadas en el
plano. Reloj analogico y digital. Nocién de
angulo. Tablas y graficos.

Numeros enteros. Fracciones y decimales.

Multiplos y divisores: mcm y med. Potencias.
Simetrfa. Area de figuras. Medida de angulos.
Gréficas lineales. Diagramas de tallo y hojas.

Numeros hasta el 9999. Tablas del 7y del 8.
Fracciones. Lineas y figuras. Multiplos y
submdltiplos del metro. Pictogramas y graficas
de barras. Equiprobabilidad de sucesos.

Operaciones con fracciones y decimales.
Parcentajes. Coordenadas UTM. Longitud

de la circunferencia. Superficie de cuerpos
geométricos. Variables estadisticas y calculo
de probabilidades.

NUmeros hasta el 99999. Tabla del 9. Division,
suma y resta de fracciones. Litro, kilogramo.
Amplitud de dngulos. Sucesos numéricos y no
numéricos.

Operaciones de nimeros naturales con
fracciones o decimales. Proporcionalidad.
Potencias y radicales. Primeras ecuaciones.
Poligonos y poliedros. Escalas. Unidades de
medida. Grafica de sectores.



Programa de secundaria

NIVEL

CONTENIDOS

NIVEL

" DISPONIBLES
APARTIR DE
SEPTIEMBRE

Rooarl DE 2075

CONTENIDOS

Numeros naturales. Potencias. Raiz cuadrada.
Monomios. Polinomios. Lenguaje algebraico.
Elementos del plano. Perimetros y &reas.

Sucesiones. Progresiones. Movimientos en el plano.
Poliedros. La esfera. Probabilidad. Probabilidad
condicionada.

Numeros enteros. Maximo comun divisor
y minimo comun multiplo. Ecuaciones de
primer grado. Proporcionalidad. Teorema
de Pitagoras. Poligonos.

NUmeros racionales e irracionales. Potencias. Raiz n-ésima.
Fracciones algebraicas. Potencias de polinomios. Ecuaciones

bicuadradas, racionales, irracionales, exponenciales y

logaritmicas. Sistemas de ecuaciones no lineales. Geometria

euclidea. Trigonometria plana. Teorema de Tales

Operaciones con fracciones. Sistemas de
numeracion. Porcentajes. Funciones. Circulo.
Estadistica. Probabilidad.

Calculo de radicales. Exponenciales y logaritmos.
Circunferencia goniométrica. Funciones
trigonométricas. Medidas de centralizacién

y de de dispersion.

Operaciones con nimeros enteros. Potencia
y raiz. Proporcionalidad directa e inversa.
Operaciones con polinomios. Elementos del
plano. Rectas notables. Poliedros.

Interés simple y compuesto. Inecuaciones. Funciones
a trozas, polindmicas y no polindmicas. Variaciones

y combinaciones. Tridngulo de Tartaglia. Binomio de
Newton.

Operaciones con fracciones. Nimeros
decimales. Productos notables. Ecuaciones de
primer grado. Cuerpos de revolucion. Teorema
de Pitdgoras. Tablas y gréficos estadisticos.

Desigualdades. Distancias en la recta. Intervalos

y entornos. Aproximaciones y errores. Funciones
reales de variable real. Célculo de la inversa. Concepto
de limite. Angulos y razones trigonométricas.
Férmulas trigonométricas. Resolucion de tridngulos.

Aproximacion y redondeo. Sistemas de
ecuaciones. Funciones. Media, moda,
mediana. Algebra de canjuntos. Combinatoria.

Notacion cientifica. Nimeros complejos. Sucesiones
numéricas. EL niimero e. Logaritmos. Limites
laterales. Continuidad. Operaciones con vectores.
Lugares geométricos. Circunferencia, elipse e
hipérbola.

Operaciones con nimeros racionales

y fracciones. Operaciones con polinomios.
Método de Ruffini. Resolucion de ecuaciones
y sistemas. Media, moda, mediana y cuartiles.
Desviacion.

Ecuaciones logaritmicas y exponenciales. Tasa. Variacion.
Funcién derivada. Representacién de funciones.
Estadistica unidimensional y bidimensional. Covarianza

y correlacion. Regresion lineal. Probabilidad.

Operaciones con nimeros reales. Notacidn
cientifica. Funcion linea, parabélicay de
proporcionalidad inversa. Vectores. Técnicas
de recuento.



Portal digital

Matepractic €

® Matepractic es un método que puede trabajarse completamente
en el entorno digital. La adquisicién de una licencia
matepractic.com.mx permite el acceso a un entorno completo
de diagndstico, mejora y autoevaluacién de todos los niveles de
competencia matematica, de 6 a 16 anos.

Acceso al portal
Matepractic
para alumnosy
profesores
registrados.

Prueba de diagnostico

DIAGNOSTICA La prueba de diagnodstico se adecua inicialmente a la edad
y después se va adaptando a los aciertos y errores hasta
@ T . . R
* delimitar el nivel de competencia matematica.
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Prueba de diagnéstico

Se considera

Cudntos afos tenes?
6 7 5 9 'ﬂﬁ\ 11 12 13 14 15 16 RSEI | un progreso
= ; adecuado
La MN@MMKOHMII-MWW(II"I edad ._. 5 a u m e nta r
e e indiques y dewputs e adaptark a tu nivel . y 100 pUntOS
de nivel de

competencia
matematica
cada ano o
curso lectivo.




Progreso del alumno

El alumno accede a las actividades competenciales a
partir del nivel que le ha determinado el diagnostico
inicial o que le ha asignado su profesor.

Matepractic
propone un ritmo
de una actividad

HlJuogo de caras

semanal
] (5 tareas o
ejercicios).
compLerana P ACTUAL > Jusuiles puoon

Resuitados globales gy
Emmm—— Indice Masepractc || Hiel de Competenca
Matemasica
» B 140

Las actividades El alumno que no
se adaptan al supera una actividad
ritmo del alumno. i 7 tiene nuevas

oportunidades con
distintos valores
numeéricos. De
esta forma puede
aprender de los
errores y no
responde por
memorizacion

de la respuesta.

Si supera la
actividad con un
acierto del 70%
podra acceder a
la siguiente.

En caso contrario,
Matepractic le
propondra tareas
de refuerzo, sobre
los mismos
contenidos

y habilidades.
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Si el alumno no responde
correctamente, aparece la
solucion explicada para
reforzar el autoaprendizaje.




EVALUA Resultados del alumno

El indice Matepractic

(3 indica el grado de
excelencia de sus
resultados.

Canozea 1

e Un 10 indica que ha
superado las
actividades con una
tasa de acierto
del 100% vy al primer
intento.

e Un 5 indica que ha
superado las
actividades con una
tasa de acierto
del 70% y con
mas de un intento.

Empleo 5:_.". =

El alumno
visualiza en
todo momento
el progreso de
resultados

y el nivel de
competencia
matematica
alcanzado.

Seguimiento del profesor o tutor

El profesor puede supervisar el progreso de sus alumnos mediante graficas
de resultados globales o de cada contenido y habilidad de la competencia
matematica.

El profesor puede modificar el ritmo de actividades que Matepractic propone
para cada alumno: asi, puede habilitar méas actividades si el progreso del
alumno es mas rapido o cambiarlo de nivel si considera que la seleccién
inicial ha sido inadecuada.




Lomo adquirir licencias del portal Matepractic

Para centros escolares

Los profesores o responsables de los centros educativos ]5 D|AS
deben ponerse en contacto con el corresponsal comercial
de su zona para adquirir las licencias para sus alumnos. GRA“S

Los profesores deben haberse registrado previamente en
matepractic.com.mx. Una vez adquiridas las licencias, podran
ser asignadas a sus alumnos en su entorno digital. iMatepractic
ofrece un periodo
de prueba gratuito
de 15 dias!
Pruébelo antes
de comprar las
licencias.

Los portales de Editorial Casals comparten un unico sistema
de registro. Si el profesor ya se ha registrado en cualquiera de
ellos (bambuamerica.com, ecasals.com.mx]), puede iniciar
sesion directamente.

Para particulares

Matepractic.com.mx es un material que permite reforzar
la matematica también en casa. Los padres o tutores
particulares no asociados a un centro escolar pueden
adquirir directamente las licencias para sus hijos

o alumnos en la web matepractic.com.mx.

Bambui
Aho a mate fag @ Lector

Desde el ano 2011, Editorial Casals
ofrece con éxito Bambu Lector, método
para diagnosticar, evaluar y mejorar
la competencia lectora que combina el
formato impreso y el digital.
Descubralo en bambuamerica.com.

Ahora con Matepractic + Bambu
Lector, Editorial Casals ofrece

el desarrollo de las dos competencias
clave en la educacién: la competencia
matematica y la competencia lectora.
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Atencion al cliente

CONTACTO EN D.F., ESTADO DE MEXICO Y MORELOS
Grupo Educativo Kolibran
Avenida Toluca, 373, 2G
Olivar de Los Padres. Del. Alvaro Obregén
México D.F., C.P. 01780
Tel. 56609820
gekolibranfdprodigy.net.mx

CONTACTO EN JALISCO Y RESTO DE LA REPUBLICA
Asesoria Educativa y Proyectos Internacionales S.A. de C.V. (ASEPRI)
Mision de San Lorenzo, 379
Colonia Rinconada del Parque Zapopan
Jalisco, C.P. 45010
Tel. (0133) 33434103/04
www.asepri.com.mx / colibrif@asepri.com.mx

EL REPRESENTANTE COMERCIAL DE SU ZONA
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matepractic.com.mx



